
Spielanleitung – Umweltreise

Das braucht ihr:

● Einen Würfel
● Eine Spielfigur

Tipp: 
Nehmt als Spielfigur zum Beispiel einen schönen kleinen Stein und schreibt 
euren Namen darauf – so beginnt eure Umweltreise gleich mit einem 
Naturerlebnis. Falls ihr keinen Stein habt, sucht euch eine Alternative wie eine 
Stiftkappe, einen kleinen Radiergummi oder eine Figur aus einem anderen 
Brettspiel (die ihr danach natürlich wieder zurücklegt).

So geht’s los:
Der jüngste Spieler beginnt, danach spielt ihr im 
Uhrzeigersinn weiter. Wer an der Reihe ist, würfelt und 
zieht seine Figur entsprechend der Augenzahl vor.
Landet ihr auf einem bunten Sonderfeld, schaut in der 
Spielanleitung nach, was dort passiert.

Ziel des Spiels:
Gewonnen hat, wer als Erster das Zielfeld erreicht.
Um ins Ziel zu kommen, muss die Augenzahl genau passen. 
Beispiel: Ihr braucht noch 2 Felder und würfelt eine 3 – 
dann zieht ihr 2 Felder vor und 1 Feld zurück.

Hinweis: 
Das Spiel ist für 4 - 6 Spieler geeignet. 
Wenn ihr es als ganze Klasse spielen möchtet,

 bildet Gruppen – jede Gruppe braucht ein eigenes Spiel. 
Überlegt vorher, wie viele Ausdrucke ihr dafür benötigt.

Viel Spaß auf eurer Umweltreise!



Das passiert auf den 
Sonderfeldern:
Spielfeld 7: Robby Robbe hat Wasser beim Zähneputzen laufen gelassen und damit 
unnötig Wasser verschwendet. – gehe 2 Felder zurück.

Spielfeld 16: Oje! Anne Kanne hat den wichtigen Termin am 19. November, dem 
Welttoilettentag, vergessen. Beim Schulprojekttag wollte sie erklären, warum 
Essensreste, Farben und Lacke nicht ins Klo gehören. Die Neuorganisation 
kostet viel Zeit – gehe zurück auf Spielfeld 10.

Spielfeld 19: Anne Kanne pflanzt am 5. Juni zum Weltumwelttag einen Baum  – 
würfel erneut und rücke um die gewürfelte Augenzahl vor.

Spielfeld 27: Starker Regen lässt den Fluss über die Ufer treten – unsere Umwelthelden 
müssen einen Umweg machen. Gehe 4 Felder zurück.

Spielfeld 29: Für das Sommerpicknick am See haben unsere drei Figuren 
wiederverwendbares Geschirr und einen Müllsack eingepackt, um Abfall 
direkt zu sammeln und richtig zu entsorgen. Gut gemacht – gehe 1 Feld vor.

Spielfeld: 32: Toni Tropfen springt mit vollem Magen und ohne Abkühlung vom 
Beckenrand ins Schwimmerbecken – das ist gefährlich! Du musst eine Spielrunde aussetzen.

Spielfeld 37: Robby Robbe freut sich über das gesammelte Regenwasser in seiner 
Regentonne – rücke vor zum nächsten Spieler. Ist keiner vor dir, gehe stattdessen 
3 Felder weiter.

Spielfeld 40: Robby Robbe hat eine Vogeltränke gebaut und füllt sie an heißen Tagen 
regelmäßig mit Wasser – zur Freude von Vögeln und Insekten. Gehe 3 Felder vor.

Spielfeld 45: Bei der Herbstradwanderung sammeln unsere Umwelthelden Kastanien 
und Eicheln für die Winterfütterung und geben diese im örtlichen Tierpark ab. Am Radweg 
entdecken Sie auch einen von vielen öffentlichen blauen MIDEWA-Trinkwasserbrunnen und 
füllen ihre mitgebrachten Trinkflaschen mit dem gesunden Lebensmittel Nummer 1 - 
Trinkwasser auf. Rücke zwei Felder vor. 

Spielfeld 53: Toni Tropfen organisiert zum Tag des Wassers am 22. März eine große 
Müllsammelaktion im Park mit der örtlichen Grundschule – sehr zur Freude des 
Bürgermeisters und der Bewohner. Gehe 1 Feld vor.
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